[image: image1.png]Organization of
American States





XXXIX MESA REDONA DE POLITICAS DE LA OEA
“El Camino a Cartagena: La Cooperación Hemisférica para Promover to Promote Access to Technology”

17 de enero, 3:00 pm

Salón de las Américas de la OEA
Panelistas:

· Jodi Bond - Vicepresidente para las Américas de la Cámara de Comercio de los Estados Unidos, ex Vicepresidente, Relaciones Gubernamentales y Gestión de País, Motorola 

· Marcelo D’ Agostino – Gerente de Gestión de Información y Comunicación, Organización Panamericana de la Salud (OPS/OMS) 
· Carlos Arguello – Fundador y Director Ejecutivo, Studio C

Moderador: 

Peter Hakim, Presidente Emérito del Diálogo Interamericano (IAD)

La primera panelista de la tarde, Jodi Bond, habló acerca de las poderosas redes en todo el mundo y particularmente en la región a través de las cuales la Cámara Americana de Comercio ayuda a sus miembros a hacer negocios. A continuación, mencionó que la sostenibilidad, la escalabilidad y la formación son aspectos importantes que a menudo pasan por alto por los gobiernos al hacer inversiones en tecnología en general y destacó que el acceso a las herramientas tecnológicas por si mismo hará poco para impulsar el desarrollo, pero que la correcta aplicación y uso de estas tecnologías junto con el acceso es lo que en su opinión, maximizará los esfuerzos para lograr el desarrollo.


La Sra. Bond resumió así los pasos para utilizar la tecnología como medio para mejorar la calidad de vida: i) elegir la tecnología adecuada que complemente las infraestructuras ya existentes, ii) determinar si la tecnología es sostenible económicamente y en términos generales, iii) proporcionar el; nivel adecuado de inversión en capital humano mediante programas de capacitación (manejo de recursos técnicos y humanos), iv) garantizar que existan políticas y regulación que promuevan el acceso y el uso de esa tecnología.

También habló sobre cómo los países pueden crear incentivos para las empresas de tecnología, tales como exenciones de impuestos, pero que los incentivos más importantes son un entorno normativo y políticas favorables, así como una buena infraestructura. 
A continuación, Marcelo D'Agostino habló sobre el uso de la tecnología de la información al servicio de la salud pública (la cual según sus cálculos tiene más de 200 nombres diferentes, incluyendo e-salud y e-medicina) en la labor de la OPS, explicó que aunque la mayoría de los profesionistas hoy en día son educados y capacitados utilizando la tecnología como una herramienta cotidiana, la mayoría de los tomadores de decisiones al más alto nivel del gobierno no lo fueron. Por lo tanto, la OPS se desempeña como asesor de los gobiernos de la región en el diseño, implementación y uso de tecnologías de la información para la salud pública.


Explicó además que la OPS tiene una estrategia de e-salud y un mandato que tiene tres vertientes: i) la creación de un comité de asesoría técnica que incluya a los organismos regionales e internacionales, ii) armar una red de jóvenes profesionistas que trabajen en e-salud y asesoren a los gobiernos, y iii) la realización de un estudio técnico regional con actores del sector público y privado con el fin de fomentar la cooperación en esferas como la telemedicina y el uso de dispositivos móviles en casos de emergencia.

D'Agostino concluyó señalando que siendo que la tecnología está aquí para quedarse, las cosas sólo pueden mejorar y que el reto para los gobiernos es determinar cómo hacer el mejor uso posible de los avances tecnológicos disponibles, un reto para el que pueden confiar en organizaciones como la OPS.

Carlos Argüello, fundador y director de Studio C comenzó su intervención dando una visión general de algunos de los acontecimientos en su vida que lo llevaron a la creación de Studio C. Recordó más de una década  de trabajo en California creando efectos visuales para algunos de los grandes estudios de Hollywood antes de regresar a su natal Guatemala para crear Studio C, el estudio de efectos visuales y diseño que recluta, capacita y emplea talento local.


Mediante el uso de la tecnología más avanzada y la capacitación de su propio personal, Arguello 
creó los efectos visuales para muchos proyectos, como Las Crónicas de Narnia de Walt Disney 
Features, la cual al ganar un premio de la Academia puso a Studio C de en el mapa entre los principales actores en la industria.


Arguello explicó entonces que los artistas más experimentados de Studio C apoyan y capacitan a sus compañeros más jóvenes, quienes a su vez con el tiempo formarán a nuevos artistas. El éxito de este modelo ha sido tal que Studio C ahora cuenta con instalaciones en Colombia y México, replicando su sistema original de utilizar el talento local.
Arguello comentó que se está centrando actualmente en animación y efectos visuales de bajo costo, ofreciendo sus servicios en todo el Hemisferio y está  creando materiales educativos como  libros electrónicos y videos que facilitan el aprendizaje y combinan su propia visión artística con el trabajo de artistas visuales en ciernes. Como ejemplo de lo anterior, mencionó su experiencia en Colombia, donde junto a su equipo ganador del Oscar trabajó con el Servicio Nacional de Educación para capacitar a más de 200 jóvenes artistas para producir libros electrónicos. Este modelo se está replicando en México, Ecuador y Nicaragua.

Concluyó su presentación hablando de la Fundación CA, donde con el apoyo de su equipo original, crea videos educativos diseñados específicamente para los jóvenes de las Américas. Con el fin de ser eficaz e incluyente, sus materiales se producen en varios idiomas, incluyendo algunas lenguas indígenas y los personajes en los videos son específicos para cada región, lo que significa que están dirigidos a una población determinada que se identificará con los rasgos raciales y culturales de cada personaje.
Hoy, además de atender a la industria del entretenimiento, Studio C produce materiales educativos innovadores sobre temas tan distintos como historia, matemáticas, prevención del VIH las culturas indígenas de las Américas.       

